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2. Konfigurowanie serwera Apache, interpretera PHP i bazy
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2.1. Konfiguracja pakietu XAMPP
2.2. Pierwszy skrypt PHP

2.3. Pobieranie dokumentacji PHP i MySQL
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3.1. Wyswietlanie danych instrukcja echo

3.2. Kodowanie UTF-8

3.3. Stosowanie zmiennych i operatoréw
4. Przesytanie danych za pomoca formularzy HTML

_Warto_powtdrzyé

1. Jakie poznates$ narzgdzia do tworzenia stron
internetowych?

o B WM

. Jak zbudowany jest adres URL?

. W jaki sposdb zapisana jest strona WWW?

. Czym charakteryzuje sie HTML? Czym s3 znaczniki?
. W jaki sposdb okre$lamy kodowanie znakéw w plikach HTML?

. Czym ro6znig sie skrypty dziatajace po stronie serwera od skryptéw dziatajacych

po stronie przegladarki?
7. Do czego stuzg arkusze stylow CSS?

Uwaga: W celu powtérzenia
materiatu skorzystaj

Z tematow A1, B10 i B11,
Informatyka podstawowa.

1. Wprowadzenie do dynamicznego przetwarzania stron

Na lekcjach informatyki realizowanej w zakresie podstawowym tworzyliSmy strony
WWW, korzystajac ze znacznikow HTML. Tworzone strony mialy charakter statyczny
— znaczniki HTML zapisane w pliku Zrédlowym trafialy do przegladarki internetowe;j
w niezmienionej postaci (rys. 1.). W celu zmiany tresci strony wysylanej do przegladarki
uzytkownika nalezalo zmodyfikowac¢ plik Zrédlowy strony.

Serwer

Plik HTML

<html>
<body>
<p>Witajl</p>

Internet Klient

<html>
<body>

Rys. 1. Schemat dziatania statycznej strony WWW
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Strony dynamiczne sa przed wystaniem do uzytkownika
przetwarzane przez serwer WWW. Kod zrodtowy takich stron, BRI, Rpni=c e
oprocz zwyklych znacznikéw HTML, zawiera takze znaczniki to program dziatajacy
z poleceniami intepretowanymi przez odpowiednie oprogra- Egﬁ%ﬁ:&%;ﬁﬁfpmmcy
mowanie na serwerze. Plik umieszczony na serwerze WWW, i dynamicznie generowane
zawierajacy kombinacj¢ polecen dla interpretera i znacznikow dane za posrednictwem
HTML, nazywamy skryptem. Efecktem dziatania skryptu jest protokotu HTTP.
dokument, ktory trafia do przegladarki internetowej (rys. 2.).

Warto zauwazy¢, ze uzytkownik nie moze podejrze¢ kodu
zrodlowego takiego skryptu w przegladarce za pomoca opcji Skrypty wykonywane po

i 7ré = : : TR : stronie serwera najczescie)
:1?:;?; uzrodlo do przegladarki trafiaja tylko wyniki dziatania neriiakod HTML. Moga

: e . jednak generowac dowolny
Jezyki skryptowe staly sie¢ niezbednym narzedziem, bez typ danych — na przyktad

ktorego nie istniatby zaden duzy serwis WWW. Pozwalaja dokumenty PDF, pliki

one na pobieranie i przetwarzanie danych z réznych miejsc, graficzne czy pliki tekstowe.
a nastepnie wysylanie ich w postaci dokumentu HTML

do uzytkownika. Umozliwiajg takze interakcje z osobami od-

Serwer WW}N

wiedzajacymi serwis. Jezyk PHP jest stosunkowo
o tatwy do przyswojenia,
- Przyktad 1. Zastosowanie skryptu do wyszukiwania a przy tym oferuje
Ifsig;';ek spetniajgcych odpowiednie kryteria bardzo duze mozliwosci.

Warto jednak wiedziec,

Posiadamy baze danych zawierajacg informacje na temat 7e istnieje wiele

zbioru ksigzek. Mozemy napisac skrypt dziatajacy konkurencyjnych technologii,
na serwerze, ktory pozwoli wyszukiwac tytuty spetniajace jak chocby ASP.Net,
okreslone kryteria (na przyktad utwory wybranego autora). Java Server Pages (JSP),
Zadaniem skryptu bedzie wystanie zapytania do bazy Ruby.

danych, przetworzenie wyniku | wygenerowanie kodu
HTML reprezentujacego tabele z listg ksigzek.
Jednym z najczesciej stosowanych jezykow stuzacych do pisania skryptéw wykony-
wanych po stronie serwera jest jezyk PHP (ang. PHP Hypertext Preprocessor).

Serwer Internet Klient
Wynik dziatania skryptu <html>

<body>
zggn;;; <p>Dzisiaj jest
<p>Dzisiaj jest B 23-10-2013</p>
23-10-2013</p> &

przetwarzanie skryptu

Plik skryptu PHP wys$wietlanie przez
<htmi> przegladarke
<body>

<?php

echo('<p>Dzisiaj jest’); Rys. 2. Generowanie i otwieranie w przegladarce strony
‘:gzgﬁ""f’i.?'m# ) dynamicznej. W wyniku uruchomienia skryptu PHP

2 powstaje kod HTML
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Cechg stron generowanych dynamicznie po stronie serwera jest to, ze dane trafiajace
do klienta moga si¢ zmienia¢, mimo ze plik Zrédlowy przechowywany na serwerze po-
zostaje niezmieniony. Na przykiad w wyniku przetwarzania skryptu PHP pokazanego
na rysunku 2. kazdego dnia zostanie wyswietlona inna data.

Skrypty moga zapisywac i pobierac¢ dane z wielu roznych Zrodel. Najczgsciej do prze-
chowywania danych stosuje si¢ bazy danych lub tradycyjne pliki. Mozliwa jest takze ko-
munikacja z innymi serwerami za posrednictwem sieci. Dane moga by¢ takze pobierane
od uzytkownika, na przyktad za pomoca formularzy HTML.

Skrypty wykonywane na serwerze i skrypty uruchamiane przez przegladarke uzyt-
kownika wzajemnie si¢ uzupetniaja. Wigkszos¢ nowoczesnych serwisow stosuje oba ro-
dzaje skryptow.

-

Skrypty PHP s3 wykonywane przez interpreter. Sprawdza on poprawnos$é
sktadniowa kodu i wykonuje kolejne instrukeje.

Zaletq takiego rozwiagzania jest tatwos$¢ dokonywania poprawek.

Po zmianie kodu Zradtowego nie trzeba kompilowaé skryptu,

tak jak kompiluje sig programy w jezykach Pascal, C++ czy Java.

Przy kolejnym uruchomieniu skryptu PHP interpreter odczyta

i Zinterpretuje najnowszg wersje kodu Zrddtowego. Jest to wazna cecha,

| odrézniajgca programy interpretowane od kompilowanych.

2. Konfigurowanie serwera Apache, interpretera PHP
i bazy danych MySQL

Do uruchomienia strony zbudowanej w oparciu o skryp-

g?g:;gzﬂ?: )é%q;“ ?_tg?;: ty PHP potrzebpy jes:t oclpowie-:d_nio p-rzygotowany serwer
serwisow WWW na $wiecie WWW. Obecnie najpopularniejszy jest serwer Apache
wykorzystywato serwer Apache. HTTP Server (czgsto nazywany po prostu Apache), dostep-

ny bezplatnie na licencji o otwartym kodzie Zrédlowym.
Serwer dostgpny jest w wersjach dla wielu systemow opera-
cyjnych, w tym Microsoft Windows, Linux i Apple OS X.

Wigkszos¢ dynamicznych stron wymaga takze mechanizmu umozliwiajacego prze-
chowywanie danych na serwerze. Obecnie wykorzystuje si¢ w tym celu najczgsciej re-
lacyjne bazy danych. Najpopularniejszg bazg danych wykorzystywana razem z PHP jest
MySQL.

Wykorzystywanie bazy danych do przechowywania informacji powigzanych ze stro-
ng internetowa moze si¢ poczatkowo wydawaé skomplikowane. W wigkszosci zastoso-
wan jest to jednak znacznie lepsze rozwigzanie niz gromadzenie danych w postaci plikow.
Baza danych utatwia wyszukiwanie danych za pomoca zapytan w jezyku SQL.
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“ P;zyklad 2. Zastosowanie skryptéw do tworzenia bazy ksigzek

Wiekszos¢ sklepdw internetowych przechowuje w bazach danych informacije

o0 dostepnych produktach, klientach i sktadanych przez nich zaméwieniach.
Wykorzystanie bazy danych pozwala na tatwe generowanie réznych zestawien

- na przyktad historii zaméwieri danego klienta badZ tez raportu z listg klientow,
ktdrzy w ciggu ostatniego miesiaca ztozyli zamowienia na okre$long kwoteg.

W przypadku plikow konieczne jest samodzielne napisanie kodu, ktéry odnajdzie
zadane informacije i potgczy ze sobg dane zapisane w réznych miejscach.

Serwer bazy danych oferuje takze mechanizmy, ktore ulatwiajg przetwarzanie trans-
akcji w bazie danych. Nowoczesne bazy danych pozwalaja na rownolegle modyfikowanie
danych przez wielu uzytkownikow, nawet jesli dane te znajduja si¢ w tej samej tabeli.
W przypadku zwyklych plikéw zapewnienie obstugi rownolegtych modyfikacji jest trud-
ne — najezgsciej, cheae zmodyfikowac plik, musimy zablokowac mozliwosc zapisu do tego
pliku przez inne programy. Wigkszo$¢ baz danych zawiera takze mechanizmy zapewnia-
jace integralnos¢ relacji pomigdzy tabelami.

2.1. Konfiguracja pakietu XAMPP

Samodzielna instalacja serwera Apache, interpretera PHP i serwera MySQL w systemie
Windows jest czasochlonna 1 wymaga recznej edycji plikow konfiguracyjnych, aby kom-
ponenty te poprawnie ze soba wspotpracowaty. W Internecie dostepnych jest wiele pa-
kietow, w ktorych wszystkie te programy zostaly skonfigurowane do wspétpracy ze soba
1 moga zosta¢ uruchomione bez koniecznosci instalacji kazdego programu z osobna.
Popularne pakiety tego typu to XAMPP, WampServer czy EasyPHP. Zawieraja one ser-
wer Apache, interpreter skryptow PHP wraz z najpopularniejszymi bibliotekami, serwer
bazy danych MySQL oraz rézne pomocnicze narzedzia.

W przyktadach i ¢wiczeniach tego rozdzialu zastosowano pakiet XAMPP Portable
Lite 1.8.1 w wersji dla systemu Windows. Najnowsza wersje pakietu mozna pobrac ze stro-
ny http:/www.apachefriends.org/en/xampp.html. Pakietu XAMPP w wersji ,,Portable”
nie trzeba instalowa¢. Wystarczy wypakowac archiwum na dysk twardy komputera lub
dysk zewnetrzny (np. pendrive).

P Cwiczenie 1.

Wypakuj pakiet XAMPP do katalogu C:\xampp\ na dysku twardym komputera (lub,
jesli twoje konto nie posiada uprawnien do zapisu w tym folderze, do katalogu xampp
w katalogu gtéwnym innego dysku).

Wskazdwka: Aby pakiet XAMPP mogt poprawnie dziata¢ bez konieczno$ci dodatkowej
konfiguracji, zalecane jest wypakowanie plikéw do podkatalogu ,.xampp” w gtéwnym
katalogu danego dysku (np. ,,C:\xampp\’, ,D:\xamppV’, itd.).

W katalogu gléwnym XAMPP dla Windows znajduje si¢ kilka skryptow, umozli-
wiajacych uruchamianie i zatrzymywanie poszczegolnych komponentow. Najwazniejsze
z nich to:

apache_start.bat —uruchamia serwer Apache,

apache_stop.bat — zatrzymuje serwer Apache,

mysql_start.bat — uruchamia serwer baz danych MySQL,
mysql_stop.bat — zatrzymuje serwer MySQL.

Budowanie interaktywnej witryny internetowej Temat 31.
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, ericzenie 2.

Uruchom kolejno pliki
apache_start.bati mysql_start.bat
Z katalogu gtéwnego XAMPP.
SprawdZ w oknie terminala, czy
programy poprawnie sig uruchomity.
Jezeli tak, uruchom przegladarke
internetowg i przejdZ pod adres
http://localhost. Powinna otworzy¢
sig strona XAMPP. Po kliknigciu
linku Status powiniene$ zobaczy¢
strong podobng do przedstawionej
na rysunku 3. — informuje ona,

ze wszystkie komponenty zostaty
poprawnie uruchomione.

2.2. Pierwszy skrypt PHP

XAMPP for Windows =555

Eorign (brand - Hall

e W e ster _iwiormacte ]
Deuman i p o

v Baza danych MySQL

o

WTTPS (551

Commen Cateway intertsce (CG1)
Sarver Sute Inchudes (SST}

Puwna maany w SONGUIICE MR CIRSEM DOWOTIW wytwietiane
rm-;-'wgtmﬂ w%hm

Rys. 3. Strona prezentujgca status poszczegdinych
komponentéw pakietu XAMPP

Strony WWW przechowywane sa w podkatalogu Atdocs w katalogu xampp (na przykiad

C:\xampp\htdocs).
oD

2 _Przy_l;_lat!?. Wyéwletlanie podsumowania konfiguracji PHP

W celu sprawdzenia poprawno$ci instalacji serwera Apache i PHP mozna uzy¢

nastepujgcego kodu PHP:
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Rys. 4. Strona testowa wyswietlajgca
informacje o aktualnie uzywanej wersji PHP

<?php

phpinfo();

7>

Jezeli umiescimy podany kod

w pliku phpinfo.php i zapiszemy

go w katalogu dokumentéw

serwera WWW (na przyktad
C:\xampp\htdocs\phpinfo.php), to po
wpisaniu w przegladarce internetowej
na tym samym komputerze adresu
http:/localhost/phpinfo.php powinna
wyswietli¢ si¢ strona podobna

do pokazanej na rysunku 4.

Uwaga: Warto wiedziec, z ktdrej wersji PHP korzystamy. Niektére skrypty dziataja
bowiem tylko z okreslonymi wersjami interpretera. Powyzszy skrypt testowy pozwala
w tatwy spos6b sprawdzi¢ wersje PHP. WysSwietla takze liste wszystkich dodatkowych
modutéw PHP zainstalowanych na serwerze. Do uruchamiania przyktadéw kodu

z niniejszego podrecznika zalecamy uzycie PHP w wersji 5.3 lub nowszej.

Nalezy pamigta¢é o nadawaniu tworzonym plikom odpowiedniego rozszerzenia.
Rozszerzenie informuje serwer, jakiego typu dane zawiera plik. Dla skryptow PHP zale-

cane jest stosowanie rozszerzenia php.
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http://localhost
file://C:/xampp/htdocs
file://C:/xampp/htdocs/phpinfo.php
http://localhost/phpinfo.php

y / Aby skrypt mdgt zostaé uruchomiony na serwerze poprzez odwotanie
J z przegladarki uzytkownika, nalezy nadac plikowi Zrédtowemu rozszerzenie php
i skopiowac plik do odpowiedniego katalogu, udostepnionego przez serwer WWW
jako publiczny (podobnie jak publikuje si¢ zwykte pliki HTML). W przypadku
XAMPP jest to podkatalog htdocs w katalogu gtéwnym pakietu (na przyktad
C:\xampp\htdocs). Na serwerze musi by¢ zainstalowany interpreter PHP.

/ Aby wykona¢ skrypt, nalezy otworzy¢ go w przegladarce WWW,
a/ podajac adres, pod jakim jest on dostgpny. Na przyktad, jezeli umiescimy plik
skrypt.php w katalogu C:\xampp\htdocs\testy\skrypt.php (lub analogicznym,
w zaleznosci od tego, gdzie znajduje sig pakiet XAMPP), skrypt bedzie dostepny
pod adresem http://localhost/testy/skrypt.php.

2.3. Pobieranie dokumentacji PHP i MySQL

Podczas korzystania z PHP czesto bedziemy sigga¢ do dokumentacji. Mozna ja
przeglada¢ online lub pobraé¢ na dysk twardy komputera ze strony internetowej
http:/iphp.net/download-docs.php. Dla systemu Windows dostepna jest czgsciowo spolo-
nizowana dokumentacja w formacie CHM (jest to standardowy format plikéw Pomocy
w systemach Windows) lub w postaci plikow HTML. Dokumentacja omawia szczegoto-
wo skladnig jezyka, a takze opisuje funkcje oferowane przez PHP i dotaczone biblioteki.

Dokumentacj¢ serwera baz danych MySQL mozna pobra¢c na stronie
http:/idev.mysql.com/doc/ (oficjalna dokumentacja dostepna jest tylko w jezyku angiel-
skim). Dokumentacja opisuje szczegdtowo obstugiwane przez serwer typy danych, sktad-
ni¢ polecen SQL oraz zagadnienia zwigzane z konfiguracja serwera. Sposob laczenia si¢
z baza MySQL z poziomu PHP zostal opisany w kolejnym temacie.

3. Pisanie skryptow w jezyku PHP

3.1. Wyswietlanie danych instrukcja echo

Kod w jezyku PHP umieszcza si¢ bezposrednio w kodzie dokumentu HTML. Oddziela
si¢ go specjalnymi znacznikami: <?php oraz ?> Kazda instrukcja, podobnie jak w jezy-
kach Pascal, C++ czy Java, konczy si¢ znakiem $rednika.

@ii’ l_’rgykiad 4. Kod prostego skryptu PHP, wy$wietlajacego biezaca date

<html>

<head>

<title>Skrypt wyswietlajacy biezaca date</title>
</head>

<body>

<hl>Witaj $wieciel!</hl>

<?php

echo('<p>Dzisiaj jest <b>'.date(,d-m-Y').'</b></p>');
2>

</body>

</html>
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file://C:/xampp/htdocs
file://C:/xampp/htdocs/testy/skrypt.php
http://localhost/testy/skrypt.php
http://php.net/download-docs.php
http://dev.mysql.com/doc/

Rezultatem wykonania skryptu dnia 23 paZdziernika 2013 roku jest kod HTML:
<html>

<head>

<title>Skrypt wyswietlajacy biezaca date</title>

</head>

<body>

<hl>Witaj $wiecie!</hl>

<p>Dzisiaj jest <b>23-10-2013</b></p></body>

</html>

Kod HTML (fragmenty pliku umieszczone poza znacznikami <?php i ?>) przekazy-
wany jest do przegladarki w niezmienionej postaci. W miejscach, w ktorych znajduja sie
znaczniki PHP, umieszczane sa dane utworzone przez skrypt PHP — najczesciej bedace
rezultatem wykonania instrukcji echo.

w1~
2—5}\-/- - Instrukcja echo dotacza do wynikowego kodu HTML taricuch (cigg znakow)
el

I~ podany jako parametr.

)
S’ TS

W skrypcie podanym w przykiadzie 4. instrukcja echo generuje ciag znakow
<p>Dzisiaj jest <b>23-10-2013</b></p>", bedacy polaczeniem trzech tancuchéw znako-
wych (kropka jest w PHP operatorem laczacym fancuchy). Pierwszy i ostatni z tych fanicu-
choéw to ciagi liter pomigdzy znakami apostrofu. Srodkowy ciag jest natomiast rezultatem
dzialania funkcji date, dla ktérej jako parametr podano format, w jakim ma zosta¢ wypi-
sana data.

Fragmenty strony generowane za pomoca PHP sa traktowane przez przegladarke
tak samo jak statyczne fragmenty kodu HTML. Przegladarka zinterpretuje wigc wyge-
nerowany znacznik akapitu <p>, a takze pogrubi tekst zawarty pomigdzy znacznikami
<b>...</b>.

3.2. Kodowanie UTF-8

Aby kod tworzonych dynamicznie stron mogl poprawnie wspotpracowac z baza danych
1 obstugiwac znaki w wielu roznych alfabetach (w tym znaki charakterystyczne dla jezy-
ka polskiego), we wszystkich kolejnych skryptach bedziemy stosowaé kodowanie UTF-8.
W tym celu w sekcji <head> tworzonych dokumentow bedziemy umieszczaé znacznik:
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

Jezeli do tworzenia skryptow bedziemy uzywac programu Notatnik, konieczne bedzie
wybranie kodowania UTF-8 przy zapisywaniu pliku w oknie Zapisz jako (domysInie wy-
bierane jest kodowanie ANSI, oznaczajace w polskich systemach Windows strone kodo-
wa Windows-1250).

I Cwiczenie 3.

Zmodyfikuj kod Zrédtowy przyktadowego skryptu z przyktadu 4, dodajac do niego
nagtéwek okreslajacy kodowanie UTF-8. Zapisz plik pod nazwg T31_cw3.php,
uzywajac kodowania UTF-8, i umie$¢ go w odpowiednim katalogu dla serwera WWW.
Otworz skrypt w przegladarce internetowej, aby sprawdzi¢, czy polskie znaki zostana
poprawnie wyswietlone.

Wskazdwka: Plik o nazwie T31_cw3.php mozna otworzy¢, wpisujac w pasku adresu
http://localhost/T31_cw3.php.
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http://localhost/T31_cw3.php

3.3. Stosowanie zmiennych i operatoréw

Jezyk PHP, w przeciwienstwie do jezykow takich, jak Pascal, C++ czy Java, nie nakiada
na programist¢ wymogu deklarowania zmiennych przed ich uzyciem. W PHP, aby utwo-
rzy¢ zmienna, po prostu przypisuje si¢ jej wartos¢.

Zmienne oznacza si¢, umieszczajac znak ,,$” przed ich nazwa. Nie ma potrzeby dekla-
rowania typu zmiennej. Interpreter rozpoznaje go automatycznie na podstawie wartosci
przypisywanej zmiennej. Operatorem przypisania jest znak ,.=" (a nie ,,==", jak w jezyku
Pascal). W nazwach zmiennych rozrézniane sg wielkie i male litery.

B9 Przyktad 5. Korzystanie ze zmiennych i operatoréw
Skrypt prezentuje wykorzystanie zmiennych w PHP oraz operatoréw matematycznych
i operatora tgczenia taricuchow znakowych.

<?php

2>

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Wykorzystanie zmiennych i operatoréw w PHP</title>

</head>

<body>

<?php

// zmienna $dzialanie bedzie zawieraé lancuch znakéw z tekstowym
// zapisem dziatania

$dzialanie = '"(34 + 1) / 5 =%

// zmienna $wynik bedzie zawieraé obliczony wynik dzialania

// w postaci liczby calkowitej

Swynik = (34 + 1) / 5;

echo('<p>Proste dzialanie matematyczne: '.$dzialanie.$wynik.'</p>');
>

</body>

</html>

W przykladzie 5. zmienna $dzialanie przechowuje fancuch znakow z tekstowym zapi-
sem dziatania. Lancuchy znakow powinny by¢ otoczone znakami apostrofu lub cudzysto-
wu (wyjasnienie roznic pomigdzy tymi dwoma zapisami mozna znalez¢ w dokumentacji
PHP).

W PHP do taczenia tancuchow (ciagow znakowych), inaczej niz w jezyku Pascal, nie
mozna stosowac operatora ,;+". Sluzy on tylko do dodawania liczb. Wyrazenie '14' + '10'
zwraca wartos$¢ 24, a nie '1410' (fancuchy znakow '14' i '10' konwertowane sa na liczby,
ktorych wartosci sa do siebie dodawane). Aby otrzymac efekt potaczenia tancuchéw, nale-
Zy uzyc¢ operatora ,,.” (kropka).

, tﬂ!czenle 4.

Napisz krotki skrypt, ktéry zaprezentuje réznice w dziataniu pomiedzy operatorami ,,.”
(taczenie taricuchéw znakowych) i ,+” (dodawanie liczb).

Budowanie interaktywnej witryny internetowej Temat 31.




PHP, tak jak wigkszos¢ jezykow programowania, pozwala na stosowanie komentarzy.
Ulatwiaja one programiscie zinterpretowanie przeznaczenia poszczegolnych fragmentow
kodu. Gdy w przyszlosci zajdzie potrzeba modyfikacji skryptu, duzo tatwiej bedzie przy-
pomnie¢ sobie, za co odpowiadaly poszczegdlne fragmenty.

Najczgsciej stosuje si¢ komentarze jednoliniowe, rozpoczynajace sie od znakow ./’
1 konczace wraz z przejsciem do nowej linii. W przypadku koniecznosci umieszczenia
dhuzszych opiséw uzywa si¢ symboli ,,/*” i ,,*/ dla oznaczenia odpowiednio poczatku
i konca komentarza. Tres¢ komentarzy powinna by¢ umieszczona wewnatrz znacznikow
PHP (pomiedzy <?php i ?>).

, [’:v{iczgnie 5.

Dotgcz do pliku utworzonego w ¢wiczeniu 4. krotki komentarz opisujacy jego dziatanie.

4. Przesytanie danych za pomoca formularzy HTML

Jedna z podstawowych funkcji jezykow skryptowych jest odbieranie i przetwarzanie
danych przekazywanych przez uzytkownikéw. Do przekazywania danych do serwera
WWW wykorzystuje si¢ migdzy innymi formularze HTML. Spetniaja one funkcje po-
dobne do formularzy w bazach danych.

Formularze mozna stosowac, na przyktad, do:

» przekazywania wyszukiwarce hasel do znalezienia,

* przekazywania danych niezb¢dnych do zalogowania si¢ w serwisie,

* dodawania wpisu do ksiggi gosci,

* wyboru jezyka, w jakim wys$wietlany bedzie serwis,

» przeprowadzania ankiet.

Dane wprowadzone przez uzytkownika w formularzu sa przekazywane do wskaza-
nego skryptu na serwerze (najczesciej to ten sam serwer, na ktérym znajduje si¢ strona
WWW zawierajaca formularz).

Skrypt przetwarza odebrane dane i wykonuje niezbedne operacje — na przyktad ak-
tualizuje informacje w bazie danych, wysyla e-mail z powiadomieniem do administrato-
ra strony. Nastgpnie skrypt generuje stron¢ wynikowa badz przekierowuje uzytkownika
do innej strony.

7 Aby utworzyé formularz, wystarczy do kodu HTML dodaé znacznik:
J <form action="..." method="post">...</form>,

podajac jako wartos¢ atrybutu action adres skryptu, ktéry zajmie sie obstuga
danych wprowadzonych przez uzytkownika.

Pomigdzy znacznikami <form> i </form> mozna umieszcza¢ znaczniki opisujace ele-
menty formularza, takie jak pola tekstowe, przyciski, pola wyboru, listy. Przyktady pol
przedstawia tabela 1. Kazdemu elementowi formularza przypisujemy unikalng nazwe,
ktora pozwoli odczytac jego warto$¢ w skrypcie odbierajacym dane. Na przyklad znacz-
nik <input type="text" name="nazwisko"> definiuje pole tekstowe o nazwie nazwisko.
Warto zauwazy¢, ze nazwy pol nie s3 wyswietlane przez przegladarke. Aby formularz byt
czytelny, nalezy samodzielnie zadba¢ o umieszczenie odpowiednich opiséw obok pél.

Rozdziat Vi Aplikacje bazodanowe dostepne za posrednictwem Sieci




‘ ET5 Znacznik S il 3t ~__ Element

Pole tekstowe

lpuie tekstowe I

Wieloliniowe pole tekstowe

<input type="text" name="polel">

<textarea name="pole2"></textarea> ]j““’“‘““" g J
i tekstowe
‘ <select name="listal"™> Lista wyboru
| <option value="k">Kobieta</option> [kobieta
|<option value="m">Mezczyzna</option>
Lflselect> e
input name="wyborl" type="checkbox" Pole wyboru
| value="tak">Tak, chce sie zapisaé [] Tak, cheg sie zapisat
| </input>

Przycisk, ktérego nacignigcie spowoduje
wystanie danych wprowadzonych
w formularzu do serwera

Wy$lij dane

Tabela 1. Przyktadowe pola, ktdre mozna umiescic¢ w formularzu

| _n

<input type="submit" value="Wys$lij dane">

B9 Przyktad 6. Kod strony wyswietlajacej prosty formularz i odbierajgcej dane

z formularza

PrzyjeliSmy, ze skrypt obstugujacy formularz bedzie umieszczony w pliku 0 nazwie
formularz.php (parametr action znacznika form).
<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">
<title>Obstuga prostego formularza</title>
</head>
<body>
<?php
if(empty(S_POST['imie'])) {
// nie przeslano danych lub pole "imie" jest puste - wyswietlamy
// formularz
>
<form action="formularz.php" method="post">
Podaj imie: <input type="text" name="imie" value=""><br>
<input type="submit" value="Wys5lij">
</form>
<?php
} else {
// otrzymano wartos¢ "imie" z formularza - wyswietlamy powitanie
echo('<hl>Witaj '.htmlspecialchars(5_POST['imie']).'!</h1>');
echo('<p>Poprawnie odebrano dane z formularza.</p>');
} // koniec warunkowego wyswietlania formularza
>
</body>
</html>
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Podaj imi¢: Tomek

Wysli

Rys. 5. Prosty formularz otwarty w przegladarce internetowej

Po kliknigciu przycisku Wyslij dane z formularza zostang wystane do serwera. Do ob-
stugi formularza wykorzystujemy ten sam skrypt. Instrukcja warunkowa if rozpoznaje,
czy dane zostaly przestane. Dane przesylane metoda POST sg automatycznie umiesz-
czane w tablicy § POST, ktorej indeksami s3 nazwy pol formularza (w jezyku PHP in-
deksami elementow w tabeli moga by¢ nie tylko liczby, ale takze ciagi znakow). Wartosc¢
pola imie odczytujemy za pomoca odwotania $_pP0ST[,imie’]. Funkcja empty() sprawdza,
czy przekazana warto$¢ nie jest pusta.

Uzytkownik Serwer Uzytkownik
wypetnia formularz przetwarza zadanie oglada wynik

e B
| £ b o e oot
sty e vemters |8 e
* e e s>l
‘Wita] Tomek! 1

e e

t‘$

cessh

Rys. 6. Schemat dziatania formularzy

I @wi;zepie 6.

Rozbuduj formularz z przyktadu 6. o dodatkowe pola, wykorzystujac elementy
formularza zaprezentowane w tabeli 1. Zmodyfikuj kod odbierajgcy dane z formularza,
tak aby uwzgledniat dodane pola.

Wskazdwka: Pamigtaj o zapisaniu pliku pod nazwg formularz.php.

m Warto zapamigta

* Omowilismy dwa rodzaje stron: statyczne (zawierajace tylko kod HTML)

i dynamiczne (zawierajgce oprocz kodu HTML polecenia skryptowe wykonywane
przez odpowiednie oprogramowanie na serwerze).

» Skrypty przetwarzane sa przez interpreter. Dlatego skryptéw PHP nie trzeba
kompilowac. Aby zmodyfikowa¢ dziatanie skryptu, wystarczy zmodyfikowac jego
kod Zrodtowy.

* Polecenia PHP umieszcza sig pomigdzy znacznikami <?php i 2>.

* Aby wykonaé skrypt, nalezy go najpierw umiesci¢ w odpowiednim katalogu
na serwerze, a nastepnie otworzy¢ w przegladarce.
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9. Wyjasnij réznice pomiedzy operatorami ,,.” oraz ,.+".
10.

11

T.

e e s

{:igania

. Napisz skrypt obliczajacy stan konta bankowego w kolejnych pigciu latach,

. Wyszukaj w dokumentacji PHP opis funkcji date. Napisz skrypt wypisujacy aktualng
. Napisz skrypt, ktory bedzie wypisywat iloczyn dwdch liczb catkowitych,

. Zaprojektuj formularz, w ktérym uzytkownik bedzie podawat informacje na swoj

Do wypisywania danych stuzy w PHP instrukcja echo.

W PHP nie ma potrzeby deklarowania zmiennych. W celu utworzenia zmiennej
przypisuje sie jej wartosc.

Formularze na stronach internetowych umozliwiajg przekazywanie danych

do serwera WWW. Wykorzystywane sg np. podczas logowania sig w serwisie,
wypetniania ankiety, dodawania wpisu do ksiegi gosci, gtosowania w sondazu,
jak rowniez podczas szukania informacji, na przyktad gdy wprowadzamy hasta
do wyszukiwarki.

Pyt_ania, problemy

Jak nazywa sig najpopularniejsze obecnie oprogramowanie serwera WWW?
Czym jest interpreter skryptow?

Jakie rozszerzenie powinien mie¢ plik zawierajacy skrypt PHP?

Jaka jest przewaga wykorzystania bazy danych do przechowywania danych serwisu
w poréwnaniu z bezposrednim zapisywaniem danych w plikach?

W jaki sposob nalezy wykona¢ napisany skrypt, aby sprawdzi¢ jego dziatanie?
Dlaczego istotne jest opisywanie tworzonego kodu za pomocg komentarzy?
W jaki sposdb oznaczamy komentarze w jezyku PHP?

W jaki spos6b tworzy sie zmienne w PHP? Podaj przyktady przypisywania

do zmiennych wartosci liczbowych i ciggéw znakdw.

Jaki wynik otrzymamy, uruchamiajac ponizszy skrypt?

<?php

$name = 'Kacper';
$Name = 'Krajewski';
echo(Sname.' '.$Name);
>

Jakich znacznikow uzywa sig do tworzenia formularzy w jezyku HTML?
Jakie elementy moze zawiera¢ formularz?
W jaki sposéb odwotujemy sie w PHP do danych przestanych z formularza?

Napisz skrypt, ktéry wyliczy i wyswietli liste kolejnych poteg dwdjki (od 2' do 2%°).
Wskazdwka: Wykorzystaj petle for:
<?php
for($wykladnik=1; S$wykladnik<=50; S$wykladnik++) {
echo 'Aktualna warto$§¢ wyktadnika: '.$wykladnik.'<br>';
>

przyjmujac, Ze na koncie byto poczatkowo 1000 zt, a oprocentowanie wynosi 10%
w stosunku rocznym (odsetki kapitalizowane sg co roku).

date i godzine.
wprowadzonych w polach formularza HTML.
temat (np. imie, nazwisko, wiek, pte¢, hobby). Wykorzystaj elementy takie, jak listy

rozwijane czy przyciski wyboru. Napisz skrypt, ktéry bedzie odbierat i wySwietlat
dane z formularza.
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Dia zainteresowanych

6. Korzystajac z opisu funkcji date w dokumentacji PHP, napisz skrypt
wyswietlajacy biezaca date z miesigcem i dniem tygodnia w formie stowne;
(piatek, 17 paZdziernika 2003).

Wskazdwka: Wykorzystaj nastepujacy fragment kodu

(w razie potrzeby zmodyfikuj go):

<?php

// deklaracja tablicy z nazwami dni tygodnia (indeksami elementéw
sa liczby od 0 do 6)

$dniTygodnia = array("niedziela", "poniedziaiek", "wtorek",
"Sroda", "czwartek", "pigtek", "sobota");

// pobranie numeru dnia tygednia

$numerDniaTygodnia = date("w");

// wyéwietlenie nazwy dnia tygodnia pobranej z tablicy
echo($dniTygodnia($numerDniaTygodnial);

o]

Dlaczego pierwszym elementem tablicy jest ,niedziela"?

7. Sprawd? adres IP komputera, na ktérym uruchomiony jest XAMPP (na przykiad,
wpisujac w linii komend systemu Windows polecenie ipconfig). Sprébuj potaczy¢
sig z serwerem HTTP, dziatajgcym na innym komputerze w tej samej sieci lokalnej.
W przypadku btgedéw potaczenia sprawdZ ustawienia zapory sieciowej (firewalla)
w systemie Windows.

8. Rozbuduj skrypt podany w przyktadzie 6, tak aby rozpoznawat pte¢ uzytkownika
na podstawie wpisanego imienia | wyswietlat dodatkowa informacije (na przyktad:
,Ptec rozpoznana na podstawie imienia: mezczyzna”).

Wskazdwka: Przyjmij, ze wszystkie polskie imiona zeriskie koriczg sig na litere ,a".
Mozesz tez uwzglednic imiona bgdgce wyjatkiem od tej zasady, np. meskie imig
Barnaba. Ostatnig literg ciggu znakéw mozesz odczytac, uzywajac wyrazenia
mb_substr(Simie, -1).
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1 E1# YA Witryny internetowe oparte
na bazach danych

1. Korzystanie z baz danych z poziomu PHP
1.1 Tworzenie konta uzytkownika i bazy danych na serwerze
MySQL
1.2 Laczenie sig z bazg MySQL z poziomu PHP
1.3 Wykonywanie zapytari do bazy danych z poziomu PHP
2. Tworzenie prostej ksiegi gosci
2.1 Tworzenie tabeli na wpisy z ksiegi gosci
2.2 Dodawanie wpisow do ksiegi gosci za pomocg instrukcji
INSERT
2.3 Tworzenie formularza dodajacego wpisy do bazy danych

2.4 Odczytywanie danych z bazy za pomoca instrukcji
SELECT

é Warto powtdrzyé

. Jakie sg cechy relacyjne; bazy danych? W jaki spos6b zorganizowane sg dane
w takiej bazie?
. Jaka role petni klucz podstawowy w tabeli?
. Czym jest SQL?
. Do czego stuzy instrukcja SELECT w jezyku SQL?
. W jaki sposdb uruchamia sie serwer Apache i baze danych MySQL
w ramach pakietu XAMPP dla systemu Windows?
6. Jak przygotowuije sie formularze w jezyku HTML? W jaki sposdb odbiera sie dane
z formularzy w PHP?
7. Jakie s3 cechy programowania obiektowego? Przypomnij pojecia: obiekt, pole,
metoda.

oW

1. Korzystanie z baz danych z poziomu PHP

PHP umozliwia faczenie si¢ z wieloma popularnymi serwerami baz danych. W ramach
niniejszego tematu omowimy taczenie sie z baza danych MySQL, powszechnie stosowana
do tworzenia dynamicznych stron internetowych.

/ Aby pobrac dane z bazy danych, nalezy:
; J » otworzy¢ potgczenie do serwera baz danych (podajgc dane niezbedne
do uwierzytelnienia potaczenia),
= wskazac bazg danych, z ktorg bedziemy pracowac,
* wykonac zapytania SQL konieczne do pobrania danych,
* zamkng¢ potaczenie z baza (w przypadku jezykéw skryptowych odbywa sie
to czesto automatycznie — po zakoriczeniu dziatania skryptu).
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Do taczenia si¢ z bazg danych MySQL uzyjemy sterownika pdo _mysgl dystrybuowa-
nego wraz z PHP. Jest on domyslnie aktywny w ramach pakietu XAMPP.

1.1. Tworzenie konta uzytkownika i bazy danych na serwerze MySQL

Zanim mozliwe bedzie polaczenie si¢ z bazg MySQL z poziomu PHP, konieczne jest
utworzenie bazy danych i konta uzytkownika na serwerze MySQL.

Pakiet XAMPP zawiera narzedzie o nazwie phpMyAdmin. Aby skorzystaé
ztego narzedzia, nalezy uruchomi¢ serwery Apache i MySQL (sposob ich uru-
chamiania zostal opisany temacie 31.), a nastgpnie otworzy¢ w przegladarce strong
http://localhost/phpmyadmin/.

Aby moc zarzadza¢ bazami danych 1 kontami uzytkownikéw na serwerze, nalezy za-
logowac si¢ na koncie o nazwie root. Jezeli wezesniej nie ustawilismy hasta dla tego konta,
pole z hastem na stronie logowania wyswietlanej przez phpMyAdmin nalezy pozostawic
puste.

‘E'R‘? Przyktad 1. Tworzenie konta uzytkownika MySQL i bazy danych

Aby za pomocg narzedzia phpMyAdmin utworzy¢ nowe konto uzytkownika i baze

danych w MySQL, nalezy wykona¢ nastepujace kroki:

1. Zalogowac sig na stronie http:/localhost/phpmyadmin na koncie root.

2. Przejsc do zaktadki Uzytkownicy (Users) i klikng¢ odnosnik Dodaj uzytkownika
(Add user).

3. W wyswietlonym formularzu wpisac¢ nazwe i hasto dla nowego konta uzytkownika.
W dalszych przyktadach bedziemy postugiwac sie kontem o nazwie strona_www
z hastem HasloBazyDanych.

4. W sekcji Baza danych dla uzytkownika (Database for user) zaznaczy¢ opcje
Utwdrz baze danych z taka sama nazw3 i przyznaj wszystkie uprawnienia
(Create database with same name and grant all privileges). Spowoduije to, Ze wraz
z kontem uzytkownika zostanie utworzona baza danych o takiej samej nazwie.
Utworzone konto uzytkownika bedzie miato petne uprawnienia do odczytu i zapisu
danych w ramach utworzonej bazy.

5. Aby zatwierdzi¢ tworzenie nowego konta, nalezy klikna¢ przycisk
Dodaj uzytkownika (Add user) w dolnej czesci formularza.

Dodaj uiytkownika =

Dodaj uzytkownika

Dane utytkovnika
Nazwa -
P s Uzy) pola tekstowsg x| [0l
Host: | powoiny host :j

Hasio: |uzy) pola tekstoweg =] [

Ponownie:

Sy oo

Baza danych dia ubytkownika

Rys. 1. Formularz O srak :
7 & Utwirz bazg danych 2 taka samg nazwa | preyena) wszysthie uprawnienia
dodawania nowego konta C) Prryzna) wszystkie uprawisnia do bsz danych o nazwach pasijacych do maski (nazwautytkownika_%) a
uzytlfowmka MySO_L i bl g
w narzedziu phpMyAdmin 4
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http://localhost/phpmyadmin/
http://localhost/phpmyadmin

6. Konieczne jest takze usunigcie czesci domysinych wpiséw dla kont uzytkownikow,
ktére zostaty automatycznie dodane przez XAMPP. W zaktadce Uzytkownicy
(Users) nalezy zaznaczy¢ pola wyboru dla wszystkich wierszy tabeli, w ktérych
w polu Uzytkownik (User) znajduje sie napis Dowolny (Any) — rysunek 2.

Nastepnie nalezy klikna¢ przycisk Wykonaj (Go) w dolnej czgsci ekranu, aby usungé

te wpisy. Pominigcie tego kroku moze spowodowac, ze nie bedzie mozliwe

zalogowanie si¢ na dodanym przed chwilg koncie.

Bazy danych L] SOL [ Status  #° Ubytkownicy [ Eksport ) lmport g Ustawlonla ¥ Wigce]

Omowienie uzytkownikow

Udytkownik Host Hasle Globalne uprawnienia o Nadawanie Dzialanie

) Dot - - UsaAGE Nee & Edviuj uprimmaiinia | oe Ekipon
frum [ vsaGE Mo & Edyty) uprawrionin up Ekspan
) Gl localhost 1eo  USAGE Nig £ Edytuj uprawnienia | Ekoport
0 sma Iocathost e UBAGE Nie & Edyty uprawnienia |5 Eksport
0 root lirvgx ALL PRIVILEGES Tak & Edytyj uprawnienta 5 Ekaport
0 et localhost Mee  ALL PRIVILEGES Tk & Edytuj uprmwnienia (g Eksport

i

nacz wazysthie
& Dodaj utythowmika
B Usun zarnaczonych utytkownikiw

(Cotnij warystiie skiywne uprswnienia utytkuwnikom, 3 nastgpnie usif ich))
[ Usu bazy danych o takich samych nazwach jak utytkownicy

P Cuiczenie 1.

Za pomoca narzedzia phpMyAdmin utworz konto uzytkownika i baze danych o nazwie
strona_www —zgodnie z instrukcjg podang w przyktadzie 1. Nastepnie wyloguj sie
z phpMyAdmin i sprébuj zalogowac sig na dodanym przed chwilg koncie (przycisk
umozliwiajgcy wylogowanie sig znajdziesz w lewym gérnym rogu ekranu phpMyAdmin

— ikona uchylonych drzwi).

1.2. taczenie sie z baza MySQL z poziomu PHP

Laczenie si¢ z baza danych begdzie wykorzystywane w wie-
lu tworzonych przez nas skryptach. Dlatego wydzielimy
osobny skrypt tworzacy polgczenie do bazy. Bedziemy dotg-
cza¢ go do wszystkich skryptow odwotujacych si¢ do bazy
danych za pomoca wbudowanej w PHP instrukcji require.
Zaleta takiego rozwigzania jest uniknigcie duplikowania kodu
—w przypadku koniecznosci dokonania poprawek lub zmiany
konfiguracji potaczenia wystarczy wprowadzi¢ zmiany w jed-
nym pliku.

Rys. 2. Usuwanie
domysinych wpiséw
dla kont uzytkownikéw
dodanych przez
phpMyAdmin

Uwaga: W publicznie
dostepnych serwisach
wyswietlanie wyjatkdw
przez modut PDO taczacy
sie z baza danych powinno
zostac wytaczone.

W przeciwnym razie

w przypadku wystapienia
btedu moga zostac
ujawnione wrazliwe dane,
na przyktad hasto dostepu
do bazy danych.
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Ri P;zyk_&_ag._ _Skrypt tworzacy potaczenie do bazy danych

<?php

SDB = new PDO(
// adres serwera bazy danych i nazwa bazy danych
'mysgl:host=localhost;dbname=strona_www',
// nazwa konta uzytkownika posiadajacego dostep do bazy
'strona_www',
// haslo dostepu
'HasloBazyDanych',
// kodowanie znakéw dla polaczenia i tryb obstugi bieddéw
array(PDO::MYSQL_ATTR_INIT COMMAND => "SET NAMES 'UTF8'",

PDO::ATTR_ERRMODE => PDO::ERRMODE_EXCEPTION)
)i
>

Skrypt z przyktadu 2. tworzy obiekt klasy PDO, reprezentujacy potaczenie do bazy
danych. Adres serwera bazy danych to localhost (komputer lokalny). Nazwa bazy danych
to strona_www (konto uzytkownika o nazwie strona_www z hastem HasloBazyDanych).
Przy tworzeniu polaczenia ustawiane jest kodowanie znakow UTF-8. W przypadku wy-
stapienia blgdu polaczenia lub probleméw z wykonaniem jakiegos zapytania, wygenero-
wany zostanie wyjatek. O ile wyjatek nie zostanie obstuzony w inny sposéb, informacja
o wystapieniu wyjatku zostanie wy$wietlona w przegladarce.

‘., Cwiczenie 2.
Utworz osobny plik baza-danych.php, zawierajgcy kod uzywany do tworzenia
potgczenia z baza danych. Skorzystaj ze wzoru pokazanego w przyktadzie 2.
W kolejnych przyktadach bedziemy sig odwotywac do tego pliku za pomoca instrukeji
require:
<?php
// wczytanie skryptu tworzacego polaczenie do bazy danych
require('baza-danych.php');
2>
Uwaga: Jezeli bezposrednio w przegladarce wpiszemy adres skryptu baza-danych.php,
do przegladarki zostanie wystana pusta strona (o ile nie wystapi btad przy taczeniu sie
z baza danych). Oznacza to, ze potaczenie zostato poprawnie utworzone.

Korzystajgc z pakietu XAMPP, bedziemy uzywac bazy danych MySQL uruchomio-
nej na tym samym komputerze co serwer WWW i interpreter PHP. W duzych serwisach
WWW najczesciej jednak serwer WWW i serwer baz danych uruchomione sg na osob-
nych komputerach. Komunikacja pomigdzy PHP i baza danych odbywa si¢ za pomocg
sieci (najczesciej w oparciu o protokot TCP/IP). Baza danych moze byé wspoldzielona
przez wiele serwerow korzystajacych z niej w tym samym czasie.

1.3. Wykonywanie zapytan do bazy danych z poziomu PHP

Proste zapytania, niewymagajace dodawania parametrow, mozemy wykonywac za pomo-
ca metody SDE->query(), wywolywanej dla utworzonego obiektu bazy danych. W przy-
kladzie 3. wykorzystamy polecenie jezyka SQL o nazwie sHow TABLES. Pobiera ono listg
tabel z bazy danych. Wyniki zapytania przetwarzamy w petli foreach. Petla umieszcza
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kolejno wiersze z wynikow zapytania w zmiennej $row i wykonuje dla nich kod zawarty
w nawiasach klamrowych (w tym przypadku jest to instrukcja echo, wyswietlajgca war-
tosc¢ pierwszego pola z kazdego rekordu — pola w tablicy $row indeksowane s3 od 0).

89 Przyktad 3. Pobranie listy tabel z bazy danych

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=UTF-8">

<title>Lista tabel w bazie danych</title>

</head>

<body>

<hl>Lista tabel w bazie danych</hl>

<?php

// wczytanie skryptu tworzacego polaczenie do bazy danych

require('baza-danych.php');

// pobranie i wyswietlenie listy tabel w bazie danych

foreach($DB->query('SHOW TABLES') as $row) {
echo($row[0].'<br>");

}

>

</body>

</html>

Skrypt z przyktadu 3. wykorzystuje instrukcje require do wezytania utworzonego
w przykladzie 2. pliku z konfiguracja potaczenia do bazy danych MySQL.

’ ﬁrwiczgnie X

Za pomocg interfejsu phpMyAdmin utworz tabele o nazwie test w bazie danych
strona_www. Nastepnie uruchom skrypt z przyktadu 3. i sprawdZ, czy utworzona tabela
pojawi sig w wynikach dziatania skryptu.

Wskazdwka: Aby dodac tabele za pomocg phpMyAdmin, nalezy przej$¢ do zaktadki
Bazy danych (Databases) i wybraé baze danych, do ktdrej chcemy dodac tabele.
Nastgpnie nalezy wypetni¢ formularz Utwdrz tabele (Create table) na dole strony,
podajac nazwe nowej tabeli i liczbe kolumn. Na kolejnym ekranie konieczne bedzie
jeszcze okreslenie definicji poszczegblnych kolumn (do przyktadowej tabeli wystarczy
dodac pojedyncze pole ld_rekordu typu INT).

2. Tworzenie prostej ksiegi gosci

Ksigga gosci to element wielu stron internetowych. W dalszej czesci tematu pokazemy,
jak zbudowac prosta ksigge gosci w oparciu o PHP i baz¢ danych MySQL. Ksiega gosci
bedzie si¢ sktadac z dwoch podstron:
» skryptu wyswietlajacego formularz dodawania nowych wpiséw, obstugujacego
odbieranie danych z formularza i zapisywanie ich w bazie danych,
» skryptu wyswietlajacego listg¢ wpisow w ksiedze gosci.

2.1. Tworzenie tabeli na wpisy z ksiggi gosci

Do przechowywania wpisow z ksiggi gosci utworzymy tabelg ksiega gosci wpisy w ra-
mach dodanej wczesniej bazy danych strona_ www.
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Przyktad 4 |

Narzedzie phpMyAdmin umozliwia tworzenie tabel w bazie danych MySQL

za pomoca graficznego interfejsu badZ tez poprzez wprowadzanie poleceri jezyka

SQL. Aby utworzy¢ nowa tabelg za pomocg polecenia SQL, nalezy zalogowac sie

w phpMyAdmin i wybraé z listy po lewej stronie Zadang baze danych. Nastepnie nalezy
klikng€ zaktadke SQL. Na potrzeby ksiegi go$ci mozna utworzy¢ tabele, wykonujac
nastgpujgce polecenie:

CREATE TABLE ksiega_gosci_wpisy (

Id_wpisu INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT,

Imie VARCHAR(100) NOT NULL,

Email VARCHAR(100) DEFAULT NULL,

Wpis TEXT NOT NULL,

Czas_dodania TIMESTAMP NOT NULL DEFAULT CURRENT TIMESTAMP,
PRIMARY KEY (Id_wpisu),

UNIQUE(Wpis(200)));

Polecenie: CREATE TABLE nazwa (...) tworzy nowg tabelg o podanej nazwie.
W nawiasach umieszcza sie liste pdl i kluczy.

Utworzona w przykladzie 4. tabela ksiega_gosci wpisy bedzie zawieraé nastgpujace

pola:

Id wpisu — unikalny numer identyfikujacy wpis (jezeli przy dodawaniu rekordu
nie okreslimy wartosci dla tego pola, zostanie automatycznie wygenerowany kolej-
ny numer rekordu),

Imie — ciag znakdéw o maksymalnej dtugosci 100 znakow (nie dopuszczamy war-
tosci NULL),

Email — cigg znakéw o maksymalnej dlugosci 100 znakow lub warto$é NULL,
Wpis — tekst (0 maksymalnej dtugosci okoto 64 kB),

Czas dodania— znacznik czasu (data i godzina).

Pole Id wpisu zostalo oznaczone jako klucz podstawowy (klauzula PRIMARY
KEY(Id_wpisu)). Dodajemy takze klucz UNIQUE (Wpis (200). Wymusza on, aby war-
tos¢ pola Wpis byta unikalna dla kazdego dodawanego rekordu (liczba w nawiasie ozna-
cza, ze przy sprawdzaniu unikalnosci poréwnywanych bedzie pierwszych 200 znakow
kazdego wpisu). Klucz ten stanowi zabezpieczenie przed wielokrotnym dodaniem takiego
samego wpisu.

Cwiczenie 4.

Uzywajac polecenia SQL z przyktadu 4, dodaj do bazy danych o nazwie strona_www
tabele do przechowywania wpiséw z ksiegi gosci.

Uwaga: Pamigtaj, ze wprowadzane polecenia SQL powinny koriczy¢ sie znakiem
Srednika. W przypadku pojedynczego polecenia SQL, wprowadzanego w phpMyAdmin,
pojedynczy Srednik zostanie automatycznie uzupetniony, ale przy wigkszej liczbie
poleceri brak $rednikéw spowodowatby wygenerowanie btedu.
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2.2. Dodawanie wpisdw do ksiegi gosci za pomoca instrukcji TNSERT
W jezyku SQL do dodawania nowych wpisoéw do tabeli stuzy instrukcja INSERT.

8*? Przyktad 5. Dodawanie wpisu do ksiegi gosci
Aby dodac¢ nowy wpis do tabeli ksiega_gosci_wpisy, mozna skorzystac z nastepujacego
polecenia SQL:
INSERT INTO ksiega_gosci_wpisy (Imie, Email, Wpis, Czas_dodania)
VALUES ('Tomek', 'tomek@example.com', 'Witam, to jest pierwszy wpis
W ksiedze gosci', NOW());
| W nawiasach po nazwie tabeli umieszczona jest lista pdl, dia ktérych bedziemy
| podawac wartosci. Celowo pomineliSmy pole /d_wpisu— wartos¢ dla tego pola zostanie
wygenerowana automatycznie. Dla pozostatych pél samodzielnie okreslamy wartosci,
podajac ich liste w nawiasach okragtych po stowie kluczowym vALUES. Dla pola
Czas_dodania wstawiamy aktualna date i czas za pomoca funkcji SQL o nazwie NOW().

, Cwiczenie 5.

Dodaj kilka przyktadowych wpiséw do ksiegi gosci, uzywajac odpowiednio zbudowanej
instrukcji INSERT, wedtug wzoru podanego w przyktadzie 5. Spos6b wprowadzania
polecent SQL za pomocg narzedzia phpMyAdmin zostat opisany w przyktadzie 4.

2.3. Tworzenie formularza dodajacego wpisy do bazy danych

Utworzymy skrypt obstugujacy dodawanie wpisow do ksiggi gosci. Skrypt bedzie wy-
swietlat formularz umozliwiajacy wprowadzenie danych. Dane z formularza bgda wysy-
tane do tego samego skryptu. Jezeli skrypt otrzyma dane z formularza, doda wpis do bazy
danych.

, Cwiczenie 6.

Zaprojektuj w jezyku HTML formularz dodawania wpiséw do ksiegi gosci. Umie$¢
w nim pola stuzace do wpisywania pojedynczej linii tekstu o nazwach imie i email,
a takze pole typu fextarea o nazwie wpis (pamietaj, ze wielkos¢ liter w nazwach pol
ma znaczenie).

'Dodawanie wpisu do ksiggi gosci

Imig (pole obowigzkowe) }

E-mail (opcjonainie) :

Trest wpisu

e [ Rys. 3. Przyktadowy formularz dodawania
e TN R S | wpisu do ksiegi gosci
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Przyktad 6. Dodawanie wpisow do ksiegi gosci

R‘ i o

Ponizszy fragment skryptu umozliwia wy$wietlanie formularza dodawania wpiséw
do ksiegi gosci, obstuguje odbieranie danych i dodawanie wpiséw. Skrypt powinien by¢
zapisany w pliku o nazwie dodaj-wpis.php.

<hl>Dodawanie wpisu do ksiegi gosci</hl>
<?php
// dolaczenie kodu tworzicego polaczenie z baza danych
require('baza-danych.php');
SwyswietlFormularz = true;
if(isset($_POST['dodaj'])) {
// odczytanie danych z formularza
Simie = $_POST['imie'];
Semail = $_POST['email'];
Swpis = §_POST['wpis'];
$znalezionoBledy = false;
// w tym miejscu powinien znaleZé¢ sie kod weryfikujacy poprawnosc
/{ wprowadzonych danych i ustawiajacy zmienna $znalezionoBledy na
// true w przypadku znalezienia bleddw
if(!$znalezionoBledy) {
$statement = $DB->prepare('INSERT INTO ksiega_gosci_wpisy (Imie, Email,
Wpis, Czas_dodania) VALUES(:imie, :email' :wpis, NOW())'):
$statement->execute(array(':imie' => Simie, ':email' => $email, ':wpis' =>
Swpis));
echo('<p>Dziekujemy za dodanie wpisu. <a href="ksiega.php">PrzejdZ dalej</a>,
aby zobaczyé¢ dodany wpis.</p>');
$wyswietlFormularz = false;
}
}
if(SwyswietlFormularz) {
>
<form method="post" action="dodaj-wpis.php">
<p>Imie (pole obowiazkowe): <br> <input type="text" name="imie" value=""></p>
<p>E-mail (opcjonalnie): <br> <input type="text" name="email" value=""></p>
<p>Tresé¢ wpisu: <br> <textarea name="wpis”></textarea></p>
<p><input type="submit" name="dodaj" value="Dodaj wpis"></p>
</form>
<?php
}
>
Warunek if(isset($_POST['dodaj'])) sprawdza, czy przestano dane z formularza.
Zapis $imie = $_POST['imie'] oznacza, Ze zmiennej $imie zostanie przypisana wartos¢
pola imie pobrana z formularza (temat 31.). W ten sposob odczytujemy takze wartosci
pozostatych pél formularza.
Nastepnie uzywamy pobranych wartosci pol do zbudowania zapytania INSERT.
Zapytanie budowane jest w dwoch krokach:
$statement = $DB->prepare('INSERT INTO ksiega_gosci_wpisy (Imie, Email,
Wpis, Czas_dodania) VALUES(:imie, :email, :wpis, NOW())');

Rozdziat VI Aplikacje bazodanowe dostgpne za po$rednictwem Sieci




$statement->execute(array(':imie' => $Simie, ':email' => Semail, ':wpis' =>
Swpis));

Najpierw tworzony jest szablon zapytania do wykonania, z miejscami na parametry
(fragmenty po dwukropku, na przyktad :imie, :email). Nastgpnie zapytanie jest wykony-
wane przez metodg execute, do ktorej przekazujemy tablice z lista wartosci dla nazwa-
nych wczesniej parametrow. W rezultacie dane pobrane z formularza zostang wstawione
poleceniem INSERT do bazy danych. Dla pola Czas dodania wstawiony zostanie nato-
miast aktualny czas.

Jesli wszystko przebiegnie poprawnie, zostanie wyswietlony odpowiedni komunikat.
W komunikacie zostat uwzgledniony odnosnik do pliku ksiega.php — w dalszej cz¢sci te-
matu pokazemy, jak stworzyc¢ skrypt wyswietlajacy listg wpisow w ksiedze gosci.

P Culuzenie 7.

Rozbuduj skrypt z przyktadu 6. tak, aby przed dodaniem wpisu sprawdzana byta
poprawnos¢ danych. Jesli podczas sprawdzania zostang wykryte btedy, powinien
zosta¢ wyswietlony odpowiedni komunikat i nastepnie ponownie formularz.

Aby po komunikacie o btedach skrypt ponownie wyswietlit formularz, nalezy ustawic¢
warto$¢ zmiennej $znalezionoBledy na warto$é true.

Wskazdwka: Aby sprawdzic, czy pole imie przestane z formularza nie jest puste,
mozesz uzy¢ konstrukcji i f(empty(trim($imie))) { .. }. Aby sprawdzi¢, czy
dtugosc¢ napisu nie przekracza maksymalnej dopuszczalnej dtugosci dla danego pola,
mozesz uzy¢ konstrukcji if(mb_strlen(Semail) > 100) { .. }.

2.4. Odczytywanie danych z bazy za pomoc3 instrukcji SELECT
Do pobierania listy wpisow z bazy danych uzyjemy instrukcji SELECT:
SELECT * FROM ksiega_gosci_wpisy ORDER BY Czas_dodania DESC;
Zauwaz, ze polecamy bazie danych posortowac list¢ wpisow od najnowszych
do najstarszych.

B9 Przyktad 7. Fragment skryptu wySwietlajacego listg wpisow z ksiggi gosci

Kod skryptu utworzonego na bazie niniejszego przyktadu powinien zostac zapisany
w pliku 0 nazwie ksiega.php.

<hl>Ksiega go$ci</hl>

<hr />

<?php

// dotaczenie kodu tworzacego polaczenie z baza danych

require('baza-danych.php');

foreach($DB->query('SELECT * FROM ksiega_gosci_wpisy') as $row) {

echo('<b>Imie:</b> '.htmlspecialchars($row['Imie']).'<br>");
echo('<b>E-mail:</b> '.htmlspecialchars($row['Email']).'<br>');
echo('<p>'.nl2br(htmlspecialchars(Srow['Wpis'])).'</p>'};
echo('<b>Czas dodania:</b> '.$row['Czas_dodania'].'<br>');
echo('<hr>");

}

>

<p><a href="dodaj-wpis.php”>Dodaj nowy wpis</a></p>
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Dane wpisoéw z bazy danych odczytywane sa w petli foreach. Dla kazdego pobranego
rekordu generujemy kod HTML z danymi wpisu. Wartosci pél pochodzace od uzytkowni-
ka przetwarzamy przed wyswietleniem wbudowang w PHP funkcjg htmlspecialchars()
—w przeciwnym wypadku uzytkownik mogtby doda¢ do strony wiasne znaczniki HTML,
ktore moglyby popsuc jej wyglad. Tekst wpisu przetwarzamy dodatkowo funkcja nl12br(),
ktora zamienia wprowadzone w formularzu znaki przejscia do nowej linii na znaczniki
<br>, aby zostaly one poprawnie wyswietlone przez przegladarke.

(Ksieg“a- gosci

‘{m: Tomek
E-mail:

| Witam, 10 jest pirerwszy wpis w ksiedze goscil
|Czas dodania: 2013-01-18 145423

|imie: Kasia
| E-mail: katarzyna testowa{hexample com

| Bardzo ciekawa strona
t!’o;tzsl mdj testowy wpis
|Czas dodania: 2013-02.23 121314

Rys. 4. Fragment strony prezentujgcej listg
wpisow w ksigdze gosci

| Dodaj nowy wpis

" Cwiczenie 8.
Przeanalizuj kod skryptu z przyktadu 7. Zmien go tak, aby adres e-mail byt wyswietlany
w postaci hipertacza (o ile warto$¢ pola Email pobrana z bazy danych nie jest pusta).

Wskazdwka: Kod HTML tworzacy odnosnik do adresu e-mail ma postac:

<a href="mailto:adres@email">adres@email</a>).

m Warto zapamietaé

* Biblioteka PDO znacznie upraszcza taczenie sig z bazami danych z poziomu
PHP. Udostepnia ona obiektowy interfejs, umozliwiajacy wykonywanie zapytan
i przetwarzanie ich wynikdw.

« Kod odpowiadajacy za taczenie sig z bazg danych i zawierajgcy wymagane parametry
najczesciej zapisuje sig w osobnym pliku. '

= Aby tworzyé nowe bazy danych i tabele na serwerze MySQL, mozna skorzystac
z narzgdzia phpMyAdmin. W domy$inej instalacji XAMPP narzgdzie to dostgpne jest
pod adresem http://localhost/phpmyadmin/.

» Do wykonywania prostych zapytan, niezawierajacych parametréw pochodzacych
od uzytkownika, mozemy wykorzysta¢ metode $DB->query(..) wywotywang dla
utworzonego obiektu bazy danych. Kolejne rekordy z wynikéw zapytania mozemy
odczytywac za pomoca petli foreach.

» Do wykonywania zapytan z parametrami zalecamy stosowanie metod
$statement = $DB->prepare(..) | $statement->execute().

Gwarantujg one, Ze parametry zostang poprawnie umieszczone w tresci zapytania
SQL, nawet jesli zawierajg znaki specjalne (na przyktad apostrofy czy cudzystowy).
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Pylania, problemy

1. Co to jest MySQL?

2. Czy baza danych musi by¢ umieszczona na tym samym komputerze, co
oprogramowanie serwera WWW?

3. W jaki sposdb tworzymy konta uzytkownikéw MySQL i bazy danych za pomocg
narzedzia phpMyAdmin?

4. Dlaczego skrypt PHP tworzacy potaczenie z baza danych najczesciej zapisuje sie
w osobnym pliku?

5. Do czego stuza polecenia SELECT | INSERT W jezyku SQL?

6. Do czego stuzy petla foreach w PHP?

7. Do czego stuzy ksigga gosci na stronie internetowej? Z jakich elementéw sktada sig
prosta ksigga?

8. Do czego stuzy funkcja htmlspecialchars()?

Zadania

1. Zbierz utworzone w tym temacie skrypty i dopracuj je w formie kompletnego
projektu ksiegi gosci gotowej do wykorzystania na stronie WWW.

2. Dodaj do utworzonej ksiegi gosci arkusze stylow CSS, kt6re uatrakcyjnia jej wyglad.
3. Zmodyfikuj skrypt wyswietlajacy wpisy w ksiedze gosci tak, aby wiersz z adresem
e-mail byt wy$wietlany tylko wtedy, kiedy warto$¢ pola Email zapisana w bazie

danych nie jest pusta.

4. Rozbuduj skrypt dodajgcy wpisy do ksiegi gosci o sprawdzanie poprawnosci sktadni
adres6w e-mail. Sprawdzanie powinno nastepowac tylko wtedy, gdy uzytkownik
wypetni pole z adresem e-mail — dopuszczamy mozliwos¢ pozostawienia tego pola
pustego.

Wskazdwka: W PHP od wersji 5.2 dostgpna jest funkcja filter_var, pozwalajaca
sprawdza¢ poprawno$¢ réznych typédw danych, w tym adresow e-mail.
Przyktad uzycia:
<?php
Semail = 'test@example.com';
if(!filter var($email, FILTER_VALIDATE_EMAIL)) ({
echo 'Adres e-mail jest niepoprawny!';
}
>,

5. W kodzie stworzonym w éwiczeniu 7. w przypadku wystapienia btedu ponownie
wyswietlany jest formularz dodawania wpisu do ksiegi gosci. Wyswietlone pola
nie beda jednak zawieraty danych wprowadzonych wczesniej przez uzytkownika.
Zmodyfikuj formularz, tak aby w takiej sytuacji zawierat wprowadzone
wczesniej dane.

Wskazdwka: Kod wysSwietlajacy pole imie mozesz zmodyfikowaé w nastepujacy
spos6b (cato$¢ powinna by¢ umieszczona w jednej linii):

<input type="text" name="imie" value="<?php echo empty($_
POST['imie']) ? '' : htmlspecialchars($_POST['imie']); ?>">

Dla pola fextarea warto$¢ umieszczana jest bezposrednio pomigdzy znacznikami
<textarea>i</textarea>, a nie w atrybucie value="", tak jak dla p6l input.
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Dla zainteresowanych

6. Zmodyfikuj skrypt wySwietlajacy wpisy z ksiegi gosci, tak aby w przypadku duzej
liczby wpisGw byty one wySwietlane partiami — po 20 wpiséw na stronie. Na dole
strony powinny by¢ wyswietlane odnos$niki Poprzednia strona i Nastgpna strona,
umozliwiajace przegladanie kolejnych stron z wpisami.

Wskazdwka: taczng liczbe wpisdw w ksiedze mozesz pobrac zapytaniem:

SELECT COUNT(*) FROM ksiega_gosci_wpisy;.

Aby polecenie SELECT zwracato tylko Zgdany zakres wpisow z ksiegi gosci,

mozesz wykorzystac klauzule LIMIT (jej opis znajdziesz w dokumentacji MySQL).
Na przyktad polecenie SELECT * FROM ksiega_gosci_wpisy ORDER BY Czas_
dodania DESC LIMIT 0,10; zwraca 10 najnowszych wpiséw (0 oznacza indeks
pierwszego rekordu na liscie wynikow, liczac od zera, 10 oznacza liczbe rekordéw
do wyswietlenia).

7. Napisz prosty system umozliwiajacy publikowanie artykutéw na stronie.
Wykorzystaj kod stworzony wczesniej na potrzeby ksiegi gosci. Dodaj mozliwo$¢é
komentowania artykutow przez uzytkownikow.

Wskazdwka: Komentarze przechowuj w osobnej tabeli, zawierajgcej pole z Id
artykutu, do ktérego odnosi sig komentarz. Dodaj klucz obcy dla tego pola,
odwotujacy sie do tabeli z artykutami. (W MySQL klucze obce obstugiwane sg dla
tabel uzywajacych silnika InnoDB - informacije, w jaki sposGb zmienic typ tabel

i dodac klucz obey, znajdziesz w dokumentacji MySQL.)

8. Przygotuj dodatkowg wersje skryptu wyswietlajacego liste wpiséw w ksiedze
gosci, przeznaczong dla administratora serwisu. Obok kazdego wpisu powinien sie
pojawiac przycisk formularza umozliwiajacy usunigcie danego wpisu.

Wskazdwka: Przyciski dla poszczegoinych wpiséw umiesé w ramach oddzielnych
formularzy. Do usuwania rekorddw z tabeli w bazie danych wykorzystaj instrukcje
DELETE FROM ksiega_gosci_wpisy WHERE Id_wpisu=<identyfikator>, gdzie
<identyfikator> to odczytany z formularza identyfikator wpisu do usunigcia.

):) Przeczytaj, jesli chcesz wiedzie¢ wigce;...

Bezpieczensiwo serwera

Opisana w tematach 31. i 32. konfiguracja XAMPP stuzy tylko do celéw szkoleniowych.
Tworzac publicznie dostgpng witryng, najlepiej skorzystac na poczatku z ustug
zewnetrznego dostawcy hostingu, ktéry konfiguruje serwer i dba o aktualizacje jego
oprogramowania.

Rozdziat VI Aplikacje bazodanowe dostepne za posrednictwem Sieci




